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Resumen:

Las relaciones establecidas entre los entornos virtuales con el arte de la performance y
algunas ceremonias chamanicas curativas americanas pilares de la presente investigacion-
creacion, sugirieron categorias de analisis interrelacionadas con areas Investigacion,
Contenidos informaticos, videojuegos. especificas de los entornos virtuales (interaccion,
interfaz, real-virtual), con el objeto de determinar bajo estrategias de coautoria la
simulacion y eficacia dentro de la institucién arte (Museo, Salon de artistas), con un
proposito curativo, permitido por la dialéctica entre tradicion y posmodernidad, a partir de
experiencias estéticas que determinan protocolos colaborativos. En el primer capitulo
denominado AXIOMA- MOVIMIENTO se utilizaron las siguientes categorias de analisis:
Personificacion-simulacion: Argumenta relaciones fuera del fendmeno de curacion bajo
valores critico-reflexivos y sincrético-culturales desde el axioma arte. Utilizacién-curacion:
plantea la posibilidad de curacion a través de protocolos relacionales participativos, bajo
postulados tedricos y practicas contemporaneas desde diferentes ciencias interrelacionadas.
Disefo-creacion: interpreta estructuras para solucionar problemas con perspectiva
relacional de coautoria, a partir de analisis de teorias y practicas cientificas, bajo
parametros de disefio-comunicacion. En el segundo capitulo -EXPERIENCIA ESTETICA-
TRANSMISION- se contrastan los hallazgos del primero a partir de la creacion de la obra
artistica individual titulada Viaje Estatico, la cual relaciona las condiciones atavicas propias
de una particular fenomenologia de curacion, en clave de participacion activa, con
interfaces motivadas por el disefio-creacion-comunicacion, con el fin de construir

conocimiento conjunto.



Se concluye, entonces, que es posible constituir por medio del disefio y la comunicacion de
los entornos virtuales, propositos curativos desde el arte, donde se vinculen, a manera de
antecedente, experiencias profundas derivadas de las practicas curativas y los usos de las
interfaces, la interaccion y lo real-virtual. Uno de los aportes significativos del trabajo es la
relacién directa entre autor-coautor que materializa los valores atavicos, las implicaciones
culturales y los fendbmenos signicos propios de la tradicion, en el tejido sensorial e

inmersivo de virtualizaciones digitales que potencian las acciones performéticas conjuntas.
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