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Resumen:

Esta tesis hace un acercamiento conceptual al enfoque del disefio Designs for Learning
desde una perspectiva multimodal de la comunicacion. La investigacion se desarroll6 en
funcién de conocer el potencial semiotico de un conjunto de recursos digitales y analogos
disponibles orquestados con esquemas de trabajo del Disefio Interactivo alrededor de la
Evolucion Bioldgica (EB) como hilo conductor.

El abordaje inicia haciendo un reconocimiento de la evolucion del disefio interactivo y
como a partir del desarrollo exponencial de la tecnologia, el uso de herramientas digitales
en experiencias de aprendizaje parece cada vez mas necesario (Palmerius, Host &
Schonborn, 2012; Toro Gomez, 2010; Conxita, Izquierdo y Espinet, 2003; Hingant & Albe,
2010; Farias, 2005; Sarbach, 2009). Sin embargo, conocer el verdadero potencial semi6tico
que tiene la interaccion con estas herramientas para acercarnos a la ciencia, como el
concepto de EB es crucial en el disefio de experiencias de aprendizaje y es propio de la
investigacion a través del disefio proveer los métodos y andlisis que permitan observar y
comprender este fenémeno.

El caso de estudio busca conocer el potencial semiotico de la interaccidn con un grupo de
recursos analogos y digitales, es decir, el potencial que tienen estas herramientas para dar
significado a una entidad o concepto cientifico como la Evolucion Biologica. ¢ A qué
significado conduce la interaccion con estas herramientas y como es posible conocerlo? El
estudio indaga por la creacion de significado a través de signos de aprendizaje como los
cambios en los significados de una entidad conceptual como EB, cuyo aprendizaje tiene en
si una conocida e investigada cadena de barreras que impiden dar sentido facilmente al

concepto.



Para realizar el estudio se usaron metodologias del disefio de interacciones como las
dimensiones de Crampton Smith y el modelo de Palmerius; asi como técnicas de
evaluacion para rastrear cambios en los significados que los estudiantes daban a EB como
mapa personal de significados y relatos (Cisterna, 2016; Llunch, 2013; Rojas, 2016). De
otro lado el mapa personal de significado fue valorado conforme a la escala sugerida para la
dimension de proximidad, que dieron lugar al disefio de 3 sesiones interactivas para la
obtencion de datos. Los estudiantes fueron analizados antes y después de la intervencion
por medio de la herramienta narracion escrita y mapa personal de significados. Toda la
informacidn fue recolectada con el consentimiento de los padres de familia.

En esta investigacion se disefid un discurso multimodal que permiti6 hacer aportes al
enfoque Designs for learning para la creacion de discursos multimodales, identificar
herramientas idoneas y pertinentes para analizar el potencial semiotico de un discurso
multimodal y recomendaciones para incremental el potencial semiético de EB de acuerdo a

las barreras y atajos identificados para dar sentido al concepto.



