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Resumen:

Esta tesis se enmarca en el concepto del disefio de animacion y tiene como objeto de
estudio, el disefio y creacion de personajes animados, con un alto nivel de empatia con el
animador, a partir de la interaccion con técnicas de actuacion teatral y el dibujo secuencial
2D como herramienta de creacion digital.

Se propone un didlogo interdisciplinar que retoma elementos técnicos de la puesta en
escena en vivo al ambito de lo digital, a traves de un ejercicio de disefio que propone la
revision de tres elementos fundamentales: el nivel de compatibilidad del personaje y el
animador, la capacidad de éste para potenciar las emociones y sentimientos en el
personaje animado a partir de la aplicacidn técnica de los principios basicos y las técnicas
de actuacion, y la posibilidad de que el animador equilibre y aplique estos conceptos en
sus secuencias animadas, a partir de tres dimensiones: la historiogréafica, cuyo
planteamiento holistico habla de la evolucion técnica de la animacion a lo largo del
tiempo; la segunda, del estudio comparativo y aplicado de dos técnicas teatrales, las
acciones psicofisicas de C. Stanislavski y las transferencias de J. Lecoq, y la tercera los
procesos creativos y de disefio del animador, que se afianzan en la interaccion de las
técnicas teatrales y el concepto de los doce principios basicos de la animacion, como
puntales de su trabajo disefiistico.

Con las técnicas de C. Stanislavski, se fortalece el disefio psicofisico de los personajes
animados de caracter humano. Con las técnicas de J. Lecoq, se amplia la dimension de
creacion de personajes no-humanos, teniendo en cuenta que la cercania y empatia con el

animador estad mediada por aspectos emocionales y sensibles.



El estudio y aplicacion de algunos elementos de estas técnicas teatrales se puso en
préctica con los estudiantes del programa de animacion de la Escuela de Artes, de la
Institucion Universitaria Salazar y Herrera, a través del trabajo experimental utilizando el

dibujo secuencial 2D.

Palabras Clave: Accién, animacién, imagen, interdisciplinariedad, movimiento,

organicidad, principios, teatro, técnica.



