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NARRATIVA DIGITAL: CONCEPTO Y PRACTICA NARRATOPEDIA,
UN CASO DE ESTUDIO

Autor: Ana Maria Arrieta Ledn

Resumen:

La investigacion Narrativa Digital: Concepto y Practica. Narratopedia caso de

estudio se desarrolla como requisito para optar al titulo Magister en Disefio y Creacion
Interactiva, esta investigacion tiene como finalidad aportar en la construccion de
conocimiento en torno al tema de la creacién narrativa soportada en medios digitales, para
ello se hace una indagacion inicial de las manifestaciones digitales explorando proyectos y
espacios que promueven la creacion narrativa digital, en un segundo momento se hace una
articulacion de conceptos que tienen como objeto dar cuerpo a un marco te rico de
referencia que permita orientar practicas experimentales.

Se llega asi al proyecto Narratopedia el cual sirve de espacio de observacion y
experimentacion narrativa digital, después de habitar sus diversas plataformas llevando a
cabo ejercicios narrativos el investigador orienta espacios formativos que tienen como
finalidad intervenir las practicas narrativas introduciendo una metodologia para que los
usuarios apropien herramientas que les permitan la creacion de ejercicios soportados en

diferentes aplicaciones y herramientas digitales.
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