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PROPUESTA METODOLOGICA PARA LA EDUCACION EN ARTES
VISUALES EN LA MEDIA VOCACIONAL, POR MEDIO DEL USO DE
LAS TIC; APARTIR DE UN ESTUDIO DE CASO
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Resumen:

Resumen: A partir del estudio de caso sobre orientacion actual de la educacion artistica,
especificamente las artes visuales, en el contexto en cuestion y de los niveles de
conocimiento de docentes en relacion a las tecnologias de la informacion y la
comunicacion, se presenta una metodologia para el disefio de objetos virtuales de
aprendizaje (OVA) que permitan la apropiacion de tecnologias orientadas al uso

de informacion, manipulacion de programas, comunicacion en la red, trabajo
colaborativo y transversalizacion de contenidos bajo la aplicacion intencionada de

TIC en el aula de clase. Esta experiencia parte del computador no como artefacto, sino
trascendiendo su uso y aplicacion. Dicho razonamiento pretende identificar de manera
general la eficiencia de los estudiantes en cuanto a la manipulacion de la informacién y sus
habilidades para procesarla, transformarla y emplearla para diferentes fines (uso de
programas para edicion de imagen, audio, video, publicacién en la red), enfocados en su

totalidad al aprendizaje consciente de conceptos y tematicas.
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