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ESBOZO DE METODOLOGIA DE DISENO, BASADA EN LA
RECOMBINACION

Autor: Wilman Stick Prieto Bohorquez

Resumen:

La investigacion en respuesta a dicha busqueda propone un esbozo de

metodologia de disefio a partir de la recombinacion en concordancia con algunas
propiedades (detalle, fragmento, inestabilidad, metamorfosis, laberinto y nodo) y
definiciones o elementos tedricos en el campo de la creatividad, el acto de disefio y los
entornos virtuales. Ademas, establece un taller proyectual como espacio para el estudio del
esbozo en una experiencia de aprendizaje que da sustento al analisis tedrico y

Fundamenta los resultados y hallazgos. La recombinacion entendida como una estrategia en
la evolucion de los procesos creativos a través de conexiones subyacentes y en nuestro
caso, una contribucion a la manera de pensar el disefio digital, instala unas propiedades que
movilizadas por una actividad de aprendizaje mediada proporcionan los elementos para una
Accion visual innovadora. De ahi que en el trabajo investigativo se encontrd una
apropiacioén de los estudiantes que participaron en el taller proyectual principalmente con el
detalle, la metamorfosis, el laberinto y el nodo para la resolucion del problema. Un hallazgo
de la indagacion que impacta el quehacer del disefiador es cuando hace consciente la
recombinacion, en otras palabras, producto del desarrollo en el taller varios de los
participantes (disefiadores) buscaron renovar su produccién con el sosiego de que el
explorar nuevas ideas para la creacion, a partir de la recombinacion, no implica una copia o

fraude cuando la reproduccion no mimeética se estructura con capacidad heuristica.
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