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SISTEMA INTERACTIVO COMO ESTRATEGIA DE APROPIACION SOCIAL
DEL PATRIMONIO CULTURAL

Autor: Félix Augusto Cardona Olaya

Resumen:

El siguiente proyecto de investigacion del Master en disefio y creacion interactiva,
tiene la intencion de sentar unas bases de disefio para crear un marco que permita

la proyeccion de sistemas interactivos, donde la informacion y la interaccion sean
variables que llevan a la apropiacidn social de los bienes del patrimonio cultural por
habitantes de un territorio, en este caso del Paisaje Cultural Cafetero Colombiano,
declarado como Patrimonio de la Humanidad por la UNESCO en 2011. Fendmeno
que implica la definicién, o al menos poner en discusion, nuevas y mejores formas
de proyectar el disefio al utilizar tecnologias de la informacion y la comunicacion
para lograr la participacion comunitaria, en referencia a las dimensiones

transversales que enmarcan las sensibilidades de contexto.
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