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CONSTRUCCION DEL METODO DE EVALUACION DE COMPETENCIAS
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Resumen:

La creacién de videojuegos es sin lugar a dudas, uno de los temas de actualidad en el
campo del disefio digital. Gracias a esta tendencia existen varias oportunidades para
desarrollar productos que puedan ser Utiles e innovadores (con sentido social), como es el
caso de videojuego CIVIA, cuya vocacion es la formacion en competencias ciudadanas,
que establece guias de actuacion en el transito social de cualquier persona. La investigacion
“Creacion de Videojuego como Estrategia para el Aprendizaje en Competencias
Ciudadanas, en la Region Centro Occidente de Colombia” se desarrolla con el proposito de
crear una estructura ltdica e interactiva (videojuego) que debe ser evaluada, y para
demostrar su efectividad, se construira un instrumento de evaluacion de competencias
ciudadanas a través del videojuego Civia. La formulacion del instrumento de evaluacion en
competencias ciudadanas, se realiza bajo las revisiones bibliograficas del aprendizaje como
medio didactico, Marqués (1999, p. 93-110) y teorias de la educacion de Vygotsky (2010),
ademas de la teoria constructivista de Piaget (1978) y Groos (1902), las cuales
proporcionan un modelo de como a través de estructuras conceptuales los individuos
forman el conocimiento, y de esta manera puedan ser aprovechadas para desarrollar
pedagogias y modelos que se adapten a necesidades de comprension y aprehension de
tareas especificas. Este proceso de evaluacion de competencias, se realiza con un
importante volumen de informacion cualitativa y cuantitativa, para verificar los estandares
iniciales de construccion bajo el tema central “competencias ciudadanas”. Esto se
implemento en diferentes escenarios educativos, lo que permitié concentrar, describir y
diagnosticar el proceso de aprehension de informacion de los estudiantes a evaluar,

valorando sus competencias.



