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Resumen:

El presente proyecto de investigacion, tiene como objetivo general examinar el valor
fundamental del boceto como herramienta de conocimiento dentro del marco del desarrollo
proyectual del disefio industrial. Bajo esta perspectiva, se requiere identificar la incidencia
de la accion de bocetar en la capacidad del disefiador para generar y expresar sus ideas, asi
mismo, reconocer las aproximaciones existentes en las formas de representacion analdgicas
y digitales como canales de expresion comunicativa y, finalmente, interpretar la
configuracién de las actuales formas de interaccion de los estudiantes de disefio industrial
con los soportes del boceto.

El alcance de la investigacion es concordante con el interés técnico préctico del proyecto,
que se fundamenta en el boceto analdgico y digital, considerando que son formas de
representacion cambiantes y por tanto, han transformado las practicas de representacion en
el disefio industrial; por lo anterior, se pretende lograr una reflexion dentro de la comunidad
académica de la disciplina que contribuya al enriquecimiento de la tematica. Para el logro
de las metas propuestas y el beneficio del proyecto, se aborda desde una perspectiva
cualitativa encaminada a comprender y profundizar en el acto de bocetar, con un enfoque
exploratorio descriptivo que se desarrollara en dos instancias: la primera, de recopilacion,
analisis e interpretacion de referentes y la segunda con la observacion, experimentacion e
indagacion de las percepciones de los actores en los entornos pedagogicos de la bocetacion.
Finalmente, los resultados descritos surgen como derivacion de los procesos de
observacién, de la aplicacién de un taller experimental, de las sesiones de grupo focal y las
entrevistas realizadas a estudiantes y docentes del area. Como conclusion general de este
proyecto, se comprende que el boceto es una herramienta de conocimiento sustancial dentro

del proceso proyectual en el disefio industrial, la cual favorece la representacion de las



ideas y el fortalecimiento de la capacidad de expresion del disefiador, con lo cual los
bocetos tanto anal6gicos como digitales, asumen un rol fundamental en cada etapa del
proceso de disefio, pero realizando una actuacion subsecuente a las necesidades
proyectuales del mismo, donde hay una palpable evolucién contextual del boceto asociada

al desarrollo tecnolégico que incide en los soportes para la representacion.
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