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LOS MUSEQOS EN LA CULTURA TRANSMEDIA
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Resumen:

Los museos del mundo nacen de valores y visiones sociopoliticas especificas. Ahora se
encuentran en el transito de discursos que incluyen visiones mas abiertas y plurales sobre
el conocimiento, y el conocimiento que difunden. Es necesario, desde el museo, crear
una nueva accesibilidad a diferentes publicos, permitiendo la participacion de diversos
actores sociales en las formaciones de sus colecciones, asi como una experimentacion

de multiples formas de interactividad entre el museo, la ciudad y la memoria. Asi también,
es necesario repensar la vision nostalgica del pasado y del museo como lugar de
observacion de restos arqueoldgicos, obras de arte, colecciones estaticas y detenidos en
el tiempo. En el discurso museografico las nuevas tecnologias generan expectativas en

la difusidn pedagdgica de la historia, la memoria y el patrimonio, recreando estrategias
comunicativas en consonancia con los nuevos codigos de las nuevas tecnologias de
comunicacion e informacién que puede promover un discurso historico, intercultural y

museografico, abierto y diverso.
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