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INTRODUCCION

Los procesos de creacion y de disefio son fundamentales para los aprendices que desarrollan
actividades de produccion audiovisual y multimedia, el paso de la idea al concepto de
creacion y finalmente al de implementacion, estan intimamente relacionados con los procesos
de imagen-memoria que se generan en el individuo. Actualmente, estamos inmersos en un
flujo de informacion por parte de los diferentes medios digitales, especialmente informacion
que emplea un formato audiovisual y multimedia. Esta hiper produccion de contenidos,
podria ser la causa, de por qué los aprendices de los programas de formacion técnica y
tecnologica no pueden generar un buen desarrollo en sus procesos de imagen-memoria, en
las 4reas de la creacion audiovisual y multimedia; y que también podria estar intimamente
relacionado con el grupo generacional al que pertenecen estos individuos. Por lo anterior se
presenta el estudio realizado a los aprendices de los programas de la linea audiovisual y
multimedia, del SENA Distrito Capital, a través de una propuesta de ejercicio de tipo
cartografico, con su respectivo analisis, lo cual gener6 un mapa de escaneo matriz simbodlica,
que permitio determinar los ritos y rituales, los cronotopos, asi como las huellas
mnemotécnicas de cada individuo del estudio, y que a su vez permiten estimar el estado de

sus procesos de imagen-memoria.
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