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Resolucion N° 11564 del 17 julio de 2018

Maestria en Disefio y Creacion Interactiva

La Maestria en Disefo y Creacion Interactiva
tiene como objeto de estudio el conocimiento
del diseno, la reflexiéon tedrica, conceptual y
metodoldgica de la practicay lainvestigacion
de la comunicaciéon y la informacién con
medios interactivos y audiovisuales. Para esto
profundiza en la innovacion desde el arte, la
ciencia y la tecnologia para un adecuado
desarrollo de procesos transformadores basa-
dos en herramientas de creacion proyectual,
que integran a los actores sociales en los
espacios de interaccion fisicos y virtuales.

Magister en Disefio y Creacion Interactiva

Manizales, Caldas (Colombia)

Maestria

Investigacion

Presencial (concentrada 3 a 4 dias al mes)

Resolucion Registro Calificado — 1142 del
13 de marzo del 2007 - MEN

50

25

4 semestres

7.5 SMMLYV por semestre

El objetivo general de la Maestria en Disefio y Creacién Interactiva es
formar investigadores y profesionales con capacidad para generar
iniciativas que integren el conocimiento, las teorias y las metodologias
del disefio y la creacion interactiva, aplicables al desarrollo de proyectos
innovadores que posibiliten la experimentacion, la sistematizacion, la
conceptualizacién y la practica tecnoldgica, donde el saber y el hacer se
conjuguen para responder a las dinamicas del contexto local en el
escenario global.

El perfil del egresado de la Maestria en Disefio y Creacion Interactiva
estd orientado a ampliar y desarrollar sus conocimientos investigativos
en el drea del disefio y la creacidn, para la estructuracion de sistemas de
informacion y comunicacién con herramientas digitales y metodologias
del disefio, aplicables a proyectos innovadores que fomenten su
capacidad para el razonamiento légico, con espiritu critico y reflexivo
frente a los fendmenos del cambio tecnoldgico y cultural que implica la
sociedad en red.



Disefio y Cognicion en
Entornos Virtuales y
Visuales - DICOVI

Estéticas y Sociales
en Disefio Visual

Cognicion y Educacion

Filosofia y Cultura

Teatro, Cultura y Sociedad

Tecnologias de la
Informacion y Redes GITIR

Territorialidades

Investigacion Revision de Literatura 2
Problemas de Investigacion
Fundamentos de Disefio de 2
Investigacion
Seminario de Investigacion | 2
Seminario de Investigacion Il 2
Disefio de Investigacion 2
Tesis 6
Teoria del Redgs, Interfaces y Tecnologias 6
Disefio y (online)
la Creacion Interrelacion Disefio, Arte, Ciencia 4
y Tecnologia |
Topicos Avanzados en
Diseno y Creacidn 4
Seminario Electivo 4
Diseno, Arte, Cienciay Tecnologia 4
Aplicacionesy  Redesy Conocimiento 2
Tecnologias Disefio Interactivo 2
Creacion Audiovisual 2
Diseno y Sostenibilidad 2
Disefno Sonoro 2
Total: 50



Objetivo: Promover el reconocimiento del disefio como materia de
investigacion social, cultural y filoséfica, asi como sistematizar
experiencias interdisciplinarias centradas en enfoques investigativos
en el contexto de la interrelacion disefo, arte, ciencia y tecnologia
como forma de aproximarse a los avances cientifico-tecnolégicos
que caracterizan la sociedad contemporanea, por medio de proyectos
de investigacion que impulsen el desarrollo del conocimiento y la
capacidad en el manejo del disefio, el arte, la ciencia y la tecnologia.

Filosofia y disefo
+ Epistemologia del disefio
+ Filosofia de laimagen y la visualidad
+ Filosofia de la técnica y filosofia del arte
+ El diseno ala luz de los nuevos paradigmas epistemoldgicos:
teoria de la complejidad y teoria de sistemas

Historia y critica del diseio
+ Lainterpretacion, la lectura y la evaluacién del diseno
+ Modernidad y posmodernidad en disefio

Diseio, sociedad y cultura
+ Disefio y humanismo
+ Las dimensiones ética y politica del disefio
+ Disefio y artesania en Latinoamérica: tareas y limites del
diseno en contextos de hibridacién cultural
« Mutaciones de la cultura en la era de su distribucion
electronica

Diseino y creacion
+ Historia y transformaciones del concepto de creacion
+ El proceso creativo y el problema del método
+ Ontologia de la creacion
+ Bioinformatica y creacion
+ Cine digital y creacion audiovisual contemporanea

Objetivo: Desarrollar procesos de investigacion - creacion a través del
diseno, para determinar las posibilidades de aplicacion mediaticay de
la virtualizaciéon en la proyectacion multidimensional. Asimismo,
explorar los procesos electronicos de transmision y manipulacion de
datos e imagenes, como una forma de diferenciar imagen y realidad,
imagen y medio ambiente, imagen y marco pictérico.

Creacion de identidad a través del diseio
+ Branding y estrategias de globalizacion
+ ldentidades de lugar a través del disefio

Diseno de interaccion
* Interfaces y comunidades virtuales
+ Tecnologias de la interaccion y media digital
+ Practicas sensoriales: cuerpo y bio arte
+ Sinestesias y practicas sonoras
+ Culturas postdigitales y software libre

Discursos criticos y nuevas practicas
+ Cine (y) digital: narraciones audiovisuales interactivas
+ Videojuegos, animacion y entornos virtuales
+ Robdtica y realidad aumentada
+ E books y aplicaciones para dispositivos moviles

Diseio y creacion sonora
+ Sonologia



Diseiio e innovacion social

Innovacion social
Disefio social

Objetivo: Explorar la gestion y transmision del conocimiento como un
concepto contemporaneo dindmico propio de una sociedad
articulada a partir de flujos de informacion y generar, a través del
disefo y la creacion, posibilidades de investigaciones aplicadas al
contexto cultural con el fin de visibilizar o aplicar procesos cientificos
como discursos dirigidos a una comunidad amplia.

Presentacion de informacion compleja

Redes, informacion y procesos cognitivos
Visualizacion de datos

Semidtica y retorica en disefio

Diseno, aprendizaje y modelos multimediales
Cognicioén y aprendizaje

Modelizacidn de procesos cognitivos

Maneras diseiisticas de conocer

Cognicion del disefador
Educacion en disefio y creacion
Métodos de diseno

Cocreacion y codisefo

Cognicion y emocion humana en diseno

Disefio centrado en los humanos
Disefio para el cambio de comportamientos

Interacciones diseiio, investigacion y empresa

Diseno basado en evidencia

Diseno de servicios

Creacioén, produccion, consumo

Innovacién, emprendimientos y spin-off
Economias culturales e industrias creativas

Objetivo: Profundizar en la habitabilidad y en las nuevas ecologias y
redes locales y globales mediante investigaciones transformadoras
que contemplen la cultura como factor de desarrollo sostenible en la
contemporaneidad. Aportar a la solucion de problemas de interaccion
entre comunidades humanas y naturales desde las disciplinas proyec-
tuales, el pensamiento estratégico, la innovacion y la inclusion social.

Disefio, memoria y patrimonio
+ Configuracion del espacio y habitabilidad
* Historia, identidad y diversidad biocultural
+ Valoracién y apropiacion social del patrimonio

Paisaje y sostenibilidad
+ Paisaje Cultural y turismo sostenible
+ Paisaje urbano, ciudades sostenibles y ecologia urbana
+ Ecodiseno, Biociudad, Bioregion
+ Paisajes visuales-sonoros

Arte, sociedad y medio ambiente
+ Simbologia y espacio social
+ Metaforas urbanas
* Intervenciones urbanas y arte urbano
+ Percepcion sensorial y espacial
+ Experiencia del espacio y topofilia

Ciudad y comunicacion
+ Sistemas de informacién y comunicacion
* Redes, ciudadania e informacion
+ Espacio publico y medios tecnoldgicos
+ Educacion ciudadana

Imagen y representacion del territorio
+ Imaginarios Urbanos
* Interculturalidad
+ Infografias, mapificacidon y nuevas cartografias del territorio
+ Narraciones e interacciones



Doctorado en Diseno y Creacion

Componente

aplicaciones y tecnologias

Interrelacion Disefio,
Ciencia, Arte y Tecnologia l

Seminarios en

Festival Internacional

de laImagen

Componente

Oferta segun semestre

I Semestre 1 Semestre 2 Semestre 3 Semestre 4 Semestre 5 Semestre 6 Semestre 7 Semestre 8
Semestre 1 Semestre 2 | semestre 3 Semestre 4
2¢C 2C 2c
l Seminario de Seminario de Seminario de Seminario de Seminario de Seminario de Seminario de Seminario de
| Investigacion | Investigacion Il Investigacion Il Investigacion IV Investigacién V Investigacion VI Investigacion Vi Investigacién VIl
Pensamiento critico Generalidades
Analisis de evidencia Preguntas de investigacion | Consolidaridea de Plantear problema y
Estado del arte Taller de linea | finGE e revisarliteratura
Marco tedrico Completar estado del Definir como la Definir financiacion y Completar recoleccién Escribir informes de Entregar y defender
Componente Componente | arte y definir la propuesta aporta a la consolidar equipo de y anélisis de datos investigacion tesis doctoral
de investigacion deinvestigacion | metodologfa linea de investigacion trabajo
2¢C 2¢C l
I Disefio de Redes, Interfaces Seminario Examen de Investigacion | Investigacion Il Investigacion Il Investigacién IV
Investigacion y Tecnologias Tematico en Candidatura
Componente Métodos de investigacion | ™ e
Toma de decisiones
aplicaciones y tecnologias Investigacion cualitativa | metodolégicas en
Investigacién cuantitativa investigacion
2 e | Teorias y métodos de Suficiencia tedrica
creacion Proyecto de tesis
Componente I
de investigacién
Programa de artes
CCHECHSTES l mediales (online)
aplicaciones y tecnologias |
Redes, Interfaces y Tépicos
Tecnologias Avanzados en
2C g | = 4c Tutorfa con director Tutorfa con director Tutorfa con director Tutorfa con director
I c.—eacié!:, pcpcocion Seminario Interrelacién de tesis iy de tesis de tesis
Disefio, Arte, Tematico en Disefio, Arte,
Componente I Teoriay cspistemolon Cienciay Disefio Cienciay
aplicaciones y tecnologfas " | coriay espistemologia Tecnologia | Tecnologia Il
Programa de artes +El curso Examen de Candidatura es prerequisito para los cursos
mediales (online) Investigacion I, II, 11, IV, y Seminario de Investigacion V, VI, VII, VIII.
2¢ | Seminarios en Teorfas y métodos del Seminarios en
Festival Internacional disefio FestivallInternacional
| 4c de la Imagen delalmagen
Componente Seminario
Componente teorfas del disefio y la creacién | Electivo
aplicaciones y tecnologfas |
C
2C 4 |

teorfas del disefio y la creacién

. Componente de investigacion . Componente de teorias del disefio y la creacion Componente de investigacion Componente de aplicaciones y Tecnologias

*Para realizar el transito de la Maestria en Disefio y Creacién interactiva al Doctorado en Disefio y Creacion, el estudiante debera estar previamente admitido en el mismo.



